* & & k& Zeiteinteilung
SCAVI Reitturnier Verl vom 24.06.- 26.06.2022

Auf der Reitanlege des RV Verl
( Sy _ Lonsweq 62, 33415 Verl

Jump & Fun:

Pferde/Ponys: 5j+alt.

Reiter (LK 6-1 Jahrgang 2008 oder alter)
Laufer (Alle Altersklassen)

Fahrer (Jahrgang 2008 oder élter)

Anforderungen:
Ein Team besteht aus Radfahrer, Laufer und Reiter.

Der Fahrer startet zuerst und Uberwindet einen Geschicklichkeitsparcours auf Zeit.

Im Anschluss an den Fahrer beginnt der Laufer mit der Uberwindung eines weiteren Parcours.

Uberschreitet der Laufer die Ziellinie startet der Reiter mit der Uberwindung eines Hindernisparcours mit festgelegter ablaufender Zeit.

Hierbei sammelt der Reiter pro Sprung Punkte in Hohe der Hindernisnummern. Beispiel: Sprung 1 = 1 Punkt; Sprung 6= 6 Punkte.

Hindernisfehler flihren zu Punktabzug in Hohe der Hindernisnummer.

Sollte der Reiter nach Vollendung des Parcours noch Zeit Uibrighaben, kénnen die Hindernisse zum Aufbau weiterer Punkte in beliebiger Reihenfolge emeut
gesprungen werden. Hierbei darf kein Sprung zwei Mal direkt hintereinander gesprungen werden. Dies fiihrt zu Punktabzug.

Beispiel:
Nach Uberwinden der Hindernisse 1-6 reitet der Reiter erneut iiber Sprung 6
-> Da derselbe Sprung zwei Mal hintereinander gesprungen wurde werden die Punkte des Sprungs abgezogen

=2 Wertung: 1+2+3+4+5+6-6=15 Punkte

Nach Uberwinden der Hindernisse 1-6 reitet der Reiter erneut iiber Sprung 2 und 6
- Die Punkte aller Hindernisse werden aufsummiert.
2 Wertung: 1+2+3+4+5+2+6=23 Punkte

Wertung:

Es z&hlen sowohl die Punkte des Reiters als auch die benétigte Zeit von Laufer und Radfahrer.

Gewertet wird zunachst nach der Hohe der erlangten Punkte, in Kombination mit der Zeit von Laufer und Fahrer.
Bei Punktgleichheit zahlt die schnellste Zeit.

Ehrenpreis: Sonderehrenpreis der Gaststatte Venne Kastanienkrug
Einsatz: 5€

Startfolge: Los
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